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Klang- und Wimmelbild
zu Regeln im Nationalpark

Voraussetzungen:

Es sind keine speziellen Kenntnisse vorausgesetzt. o _ye
Materialien

Material:
- Wimmelbild Das Wimmelbild und die Scann mich!
- MP3-Datei mit zugehdrigen Tondateien

Kldngen und sind in folgendem QR-Code

Gerduschen zu finden: nlphh.de/grundschule
Inhalt:

Ziel des Klang- und Wimmelbildes ist es, Schiilerinnen und
Schulern (SuS) die Verhaltensregeln im Nationalpark ndher zu
bringen. Dies erfolgt durch das Heraussuchen falscher Verhal-
tensweisen und deren Korrektur im Gespréch mit den Kindern..

Anleitung:

Jedes Kind bekommt ein Wimmelbild ausgehdndigt. Danach spielt die Lehrkraft den SuS die Tondateien
nacheinander vor. Wahrend ein Gerdusch lguft, schlielsen die SuS die Augen. Nach jedem Gerdusch
6ffnen sie ihre Augen, suchen die passende Szene auf dem Bild und kreisen diese ein. Manchmal kénnen
auch mehrere Szenen passen. Ein argumentativer Austausch ist hier durchaus gewdiinscht. Ziel ist es,
dass die SuS im Laufe der Besprechung herausfinden, dass es immer um Fehlverhalten im Nationalpark
geht und warum das jeweilige Verhalten im Nationalpark unterlassen werden sollte.

Der Arbeitsauftrag zu Beginn kann je nach Klassenstufe variieren. So ist ein Hinweis darauf, dass es um
Regeln im Nationalpark geht fir Klasse 1-2 denkbar. In Klasse 3-4 kann das Bild an der Tafel bzw. dem
Whiteboard als stummer Impuls wirken, sodass sich die Kinder zunéchst eher allgemein dufiern und
durch die Horbeispielen bemerken, dass es um Regeln im Park geht.
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offnen sie ihre Augen, suchen die passende Szene auf dem Bild und kreisen diese ein. Manchmal kénnen
auch mehrere Szenen passen. Ein argumentativer Austausch ist hier durchaus gewdiinscht. Ziel ist es,
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Denn hier darf Natur

Natur sein!
Nationalpark
Hunsriick-Hochwald W
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Losungsblatt:
Klang- und Wimmelbild
zu Regeln im Nationalpark

Zuordnung der Gerdusche zu den Regeln im Nationalpark von oben links entlang

des Weges nach unten links:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

Illustrationen von Egon Lauppert

Fahrrdder sind nur auf den ausgewiesenen Wegen erlaubt!
Autos nutzen ausgewiesene Parkpldtze!

Das Feuermachen und Zelten ist untersagt! %5
Hunde werden immer an der Leine gefuhrt! &3

Hundekot des eigenen Hundes wird von den Hundehalter*innen
aufgesammelt und zu Hause entsorgt!

Die Tiere des Nationalparks werden dort in ihnrem Lebensraum leben
gelassen und nicht eingefangen!

Bleib im Nationalpark immer auf den ausgewiesenen Wegen!

Blumen werden nur angeschaut, nicht gepfltickt!

Mull wird im Rucksack wieder mit nach Hause genommen und dort entsorgt!
Musik wird von technischen Gerdten zu Hause abgespielt, nicht im Nationalpark!

Verhalte dich leise! Die Tiere kdnnten sich sonst erschrecken.

Denn hier darf Natur

Natur sein!
Nationalpark
Hunsriick-Hochwald W



