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Spiel- und Bastelanleitung „Drei gewinnt für draußen“ – Nationalparkversion 

 

Bevor ihr mit dem Spiel „Drei gewinnt für draußen“ auch bekannt als „Tic Tac Toe“ loslegen 

könnt, zeigen wir euch hier eine Bastelanleitung, wie ihr euer eigenes Spiel basteln könnt. 

Wir haben uns als Spielsteine Felix die Wildkatze und Frieda den Fuchs ausgesucht – ihr 

könnt eure Spielsteine zum Beispiel auch als Bienen und Marienkäfer bemalen – oder fallen 

euch vielleicht noch andere Tiere aus dem Nationalpark ein? 

 

Bastelanleitung 

Materialien: Zum Basteln des Spiels benötigt ihr: 

1. Für die Spielfiguren bzw. Spielsteine: 

• Zehn flache Steine 

• Farben zum Bemalen der Steine, z. B. Acrylfarben oder Acrylstifte 

2. Für das Spielbrett: 

• Holzscheibe 

• Alternativ: Kreide zum bemalen des Bodens oder ein Blatt Papier und einen Stift 

 

Und so bastelt ihr das Spiel:  

Bevor ihr mit dem Basteln loslegen könnt, heißt es erstmal: Auf Schatzsuche gehen.  

Für die Spielfiguren benötigen wir 10 flache Steine, die gut zum Bemalen sind.  

 

 

 

 

 

 

 

Wir haben uns Felix die Wildkatze und Frieda den Fuchs als Spielfiguren ausgesucht – ihr 

könnt eure Spielsteine aber zum Beispiel auch als Bienen und Marienkäfer bemalen – oder 

fallen euch vielleicht noch andere Tiere aus dem Nationalpark ein? 

Falls ihr auch mit Felix der Wildkatze und Frieda Fuchs spielen wollt, dann folgt hier eine 

Schritt-für-Schritt Anleitung. Alternativ zeigen wir euch auch eine Anleitung für die Bienen 

und Marienkäfer auf Seite 6. Falls ihr euch zwei andere Tiere ausgesucht habt, dann könnt 

ihr direkt mit dem Bemalen der Steine loslegen. Es müssen jeweils fünf Spielsteine mit 

demselben Motiv bemalt werden, d.h. wir haben fünf Wildkatzen und fünf Füchse gemalt. 

Hierfür eignen sich Acrylstifte oder Acrylfarben wegen ihrer hohen Deckkraft besonders gut. 

Die Spielanleitung findet ihr auf Seite 5.  
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Bastelanleitung für die Wildkatze Felix: 

Schritt 1: Im ersten Schritt müssen fünf Steine mit einem dunklen braun bemalt werden. 

Danach muss die Farbe ein paar Minuten trocknen. 

 

 

 

 

 

 

 

Schritt 2: Wenn der braune Untergrund getrocknet ist, kommt die Farbe Weiß zum Einsatz. 

Damit werden die Backen (zwei ovale Kreise), die Schnurrhaare und die Ohren von 

Wildkatze Felix gemalt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Schritt 3: Mit einer Hautfarbe wird nun die Schnauze in der Mitte der zwei weißen Backen 

aufgemalt. Mit der weißen Farbe werden dann Mund und Augenbrauen gemalt. 

 

 

 

 

 

 

 

Schritt 4: Jetzt fehlen nur noch die Katzenaugen. Dazu malt ihr erstmal mit einem 

leuchtenden Gelb die Augen. Wenn das gelb getrocknet ist, malt ihr noch schwarze Punkte 

in die Augen. Und fertig ist Wildkatze Felix. 
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Bastelanleitung für die Füchsin Frieda: 

Schritt 1: Im ersten Schritt müssen fünf Steine mit einem orange-braun oder einem fuchsrot 

bemalt werden. Danach muss die Farbe ein paar Minuten trocknen. 

 

 

 

 

 

 

 

Schritt 2: Im zweiten Schritt benötigt ihr weiße Farbe – für das Gesicht und die Ohren der 

Füchse. 

 

 

 

 

 

 

 

Schritt 3: Mit schwarzer Farbe malt ihr jetzt noch zwei Punkte für die Augen und die 

Schnauze und fertig ist Frieda der Fuchs. 
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Bevor ihr nun mit dem spielen loslegen könnt, müsst ihr noch euer Spielfeld basteln. In der 

Zeit können die Spielsteine trocknen. 

 

 

Bastelanleitung Spielfeld: 
 

Für das Spielfeld könnt ihr euch ein rundes Holzbrett suchen und 3x3 Felder mit Kreide oder 

Acrylfarbe einzeichnen. Alternativ könnt ihr das Spielfeld auch auf den Boden mit Kreide 

oder auf ein Blatt Papier malen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Die Spielanleitung findet ihr auf der nächsten Seite. 
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Spielanleitung für Drei gewinnt 

 

Das Spiel wird mit zwei Spielern gespielt. Ein Spieler erhält die fünf Steine mit Wildkatze 

Felix oder eurem selbstausgedachten Motiv und der andere Spieler/in die fünf anderen 

bemalten Spielsteine (z.B. Frieda den Fuchs). 

Auf eurem 3x3 Felder großen Spielfeld setzen beide Spieler abwechselnd ihre Spielsteine in 

ein freies Feld. Derjenige oder diejenige die als erstes drei Spielsteine in einer Spalte (   ) , 

einer Zeile (         ), oder Diagonale (         ) gesetzt hat, hat das Spiel gewonnen. 

 

Wir wünschen euch viel Spaß beim Basteln und Spielen! 

Hinweis: Gerne könnt ihr uns ein Foto von eurem Drei Gewinnt Spiel per E-Mail an 

kita.schule@nlphh.de mit eurem Namen einsenden. Wir veröffentlichen dieses dann mit 

Angabe eures Namens auf unserer Website. 

 

Hier folgt noch die Bastelanleitung für die Motive Bienen und Marienkäfer als Spielsteine. 

 

 

Bastelanleitung Spielsteine Bienen und Marienkäfer 

 

Schritt 1: Im ersten Schritt müssen jeweils fünf Steine mit einer gelben Farbe für die Bienen 

und fünf Steine mit einer roten Farbe für die Marienkäfer bemalt werden – Für den Kopf 

könnt ihr oben ein wenig Platz lassen. Der Kopf wird im zweiten Schritt schwarz angemalt. 

Danach muss die Farbe ein paar Minuten trocknen. 
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Schritt 2: Jetzt braucht ihr schwarze Farbe oder einen schwarzen Acrylstift. Der Kopf wird bei 

allen Steinen schwarz ausgemalt. Am besten lasst ihr die Farbe nochmal kurz trocknen. 

 

 

 

 

 

 

Schritt 3: Zum Schluss werden den gelben Steinen noch schwarze Streifen aufgemalt und 

den roten Steinen schwarze Punkte – ihr könnt so viele Streifen und Punkte malen, wie es 

euch am besten gefällt. Fertig sind eure Bienen und Marienkäfer. 
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